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BupTyan peassiuk TexHOJIOTHsIapy fIKMHJA Nalj0 OYJ4uM Ba TEPMHUHOJIOTUS XaJld
AXIIM YpHAaTUIMaraH. Bukuneaus Kyiuaaru tTabpudapHy 6epajiu.

Buprtyan peammmk (VR) - TexHUK BocuTajap OWJIaH sIpaTWUJIraH MHCOHTa
Ce3rv OpraHJlapy OpKa/u:  KypHull, 3LIMTHII, TEerMHULI Ba  OoLIKajJap  TabCUP
KypcaTaJuraH AiyHé. Pea/yIuK ce3rulapyuHUHT UIIOHAPJU MaXMyaCUHHU SIpaTUII Y4YH peasl
BaKT/a BUPTYaJl peaslyIMK XyCyCUSITJIapy Ba peaKklsaJapUHUHT KOMIIBIOTEP CHUHTE3U amaJira
OLUUPUJIALH.

BupTyan peassiMK THU3UMJApU OJaTUM KOMIbIOTEP THU3UMJIApUra Kaparassa,
OJlaMHUHT 6apya ce3rd oOpraHJapura TabCUp KypcaTuO, BUPTyaJ MyXUT GUJIaH {3apo
aJIOKaHU CUMYJISALMA KUJIaJUraH KypuaMasap eb6 HoMJIaHau.

ByHzail TU3uMMJap XM XaM MaBXyJ, 9Mac, aMMO BUPTyaJl pea/UIMKHU SIpaTUIL/a,
uu1ab YMKyBYMJIAp YHUHT MaBXyAJMTMHY TabMUHIALITa XapakaT KWW/ u:

e MILIOHAPJIM - GoM/jalaHyBUUTra 103 GepaéTraH BOKeaJlapHUHI BOKEJIMK XUCCH GUaH épJiaM
6epaau;

e uHTepdaoJ - aTpodP-MyxUT 6UJIAH y3apo MYHOCAOATHU TabMHUHJIAN/IY;

e VKUII YYYH KYJIaH - KEHT Ba 6aTadcuii JyHEHU Kalld KAIUII UMKOHUSITUHU sipaTajy;

e MABXKYAJIMK TabCHPUHM fAPATHUII - MaKCUMaJ JlapaxkaZa ce3rujapra TabCcup
KypcaTaJuraH, Mys Ba poi/ia/laHyBUM TaHACH KapaéHra »aJjib KUJIMHraH 6y1aju.

VR TeXHOJIOTUSICHHU PUBOXJAHTUPHUILHUHT YOy 60CKUYK/AA yaap opacuja Kyiuaard
TypJIapHU @KPaTUIL MYMKHH.
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Tyauk 3gpgpekmu 6utaH VR TexXHOJOTUSIAPU KyAa OaTapCUI BUPTyas OJIAMHUHT
MUIOHY/IM CUMYJALUACUHU TabMUHJAWAM. YJIapHUM aMalra OUIMpUII Y4yH CU3
donjanaHyBYNIapHUHT XapaKaTJIapUHU aHUKJIal 0JIafjuTaH Ba yJiapra peaJj BaKT pexXuMu/ia
)KaBoO Oepa oOJlaAuraH IHOKOpPHM caMapajyd KOMIbIOTep Ba TYJUK 3PeKTUHHU
TabMUHJIAUMIaH MaxcyC YCKyHaJlap Kepak.

Tyauk 3gpekcuz 6unan VR. Bynapra skpaHAa y3aTHJIaJWraH TacBUpP, OBO3 Ba
60LIKapUIl MOocCJIaMaJiapH, AXUIMCHA KeHT 3KpaH/IW CUMYyJIALUsAAap KUpaau. ByHail Tusumiap
BUPTya/l BOKeJUK Jeb TacHu@uaHanay, 4YyHKUM yaap VR y4uyyH TanabyapHu TYJIUK
aHrjaMacajap XaM, TOMOINaOMHra TabCUp KWJIMII >KHUXAaTHJaH OoLKa MyJTHMeJua
BOCUTAJIapU/iaH aH4a YCTYHJUP.

Ymymuil uHgppamy3suauwiza 32a VR mexHosozuscu. Ynap opacuza Second Life -
MUWJJIMOHJAAH OpTUK ¢aosn ¢oljanaHyBUMIapra 3sra OyJaraH WXTUMOUM TapMOK
3JleMeHTJIapy Oy/raH y4 yjdyaMJud BUPTyas AyHE, Minecraft yiluHu Ba 6GollKajap MaBXYA,.
Bynpait paynénap Ttyauk VR addekTuHu TabMuniaamanau (ammo, Minecraft Oculus
Rift Baaa Gear VR miemsiapu acocujla OyHakKa TEXHOJIOTUSHM TabMUHJAAWAM). ByHpan
BUPTYya/J oJiaM[ia, 6owKa ¢oipasaHyBUMIap OU/IaH y¥3apo ajoKa SXIIM TALIKWJ 3THJTaH,
JIEKMH KyIIMHYA «XaKUKWN» BUPTyaJl pea/lJIMK MaxCyJIOTJIapy Y4yH 3TapJy 3Mac.

BupTyan osam HadakaT YyUMH caHoaTuAa KysuaaHuiaaau: 3D Immersive Collaboration
kabu miatdopmanap TydaWaud CU3 HILJIAPHU TALIKWJI KUJIUIIMHTU3 Ba 3D MaloHJapHU
YPraHMIINUHIU3 MYMKHUH - Oy «MaBXKyAJHWK TabCUPU OUJIAaH XaMKOPJIUK» [e0d HOMJIAaHAJHU.
Tyauk VR addexktn Ba wmy OuaaH oOupra ¢oifjasiaHyBYUIAPHUHT ¥y3apo0 TabCUPUHHU
TabMUHJAL - VR pUBOXKJIAHUIIMHUHT MyXUM UYHaIUILIapUiaH OUpPH.

HumepHnem mexHoso02uscuza acocaaHzaH VR. bynap acocan HTML ra yxmam 6yiaau
Ba Virtual Reality Markup Language y3 uuwura osiagu. Kesaxkakjaa BHUpPTyas BOKEJHK, Iy
KyMJaZiad MHTepHeT TexHosiorusIapyaH GoriaiaHraH X0J1/1a IpaTUJIUIIY MyMKHH.

BupTyan peajyiMkra OOTHPUIIHHUHI 3HI KeHI TapKajraH BocUTajsapu 0Oy
UXTUCOCTALITUPUITaH Uuiemjap / Ky3oiHaksaap. 3D <dopmarugaru BUAeo JUCIIIENa
doijanaHyBYd Ky3/japu oJuja KypcaTuaagu. TaHa KOPNYCHUHUHT alJlaHUIIMHU Ky3aTUO
6opaZiuraH THUPOCKOIN Ba aKCeJepOMeTp, CEHCOpJIApHUHI yKUIIMra Kapab 3KpaHjaru
TAaCBUPHU y3rapTUpaJUraH KOMIIbIOTEp THU3UMUra MabJAyMOTJapHU y3aTaau. HaTuxkaza,
dolananyBuMra BUpTyasl AyHEJA «aTpodra Kapall» Ba YHJAA XUC KUJIHLI UMKOHUATHU
MaBXyZ, 6yiaau.

BupTyas peannuk fyHécura ssHaZla YaKKOHPOK Kupuil yuyH VR MociamMasiapy 60UTHUHT
XOJIATUHU Ky3aTaJIUraH ceHcopJjap OwaaH OUp KaTopja, Ky3/jlap YKyBYMJIApPUHUHT
XapakaTJapuHU Ky3aTaJuWraH Ba OJAaMHMHI Xap OWUp Jiax3aJa Kaepra KapaéTraHUHU
aHUKJallra UMKOH OepajuraH, LIYHUHI/IEK, OJAaMHUHI XapakKaTJapUHU BUPTyaJa Tap3ja
TaKpopJsall y4yH Ky3aTaJuraH TU3UMMJapAaH ¢oijasaHuLLIapd MYMKHH. AyHE. ByHgan
Ky3aTyB MaxCyC CeHCOopJiap €K1 BHU/ieoKaMepa épJlaMu/ia aMa/ira OLMPUIUILA MyMKHH.

AHbaHaBuil 2D-KoHTpoOJLIepaap (CHYKOHYAHHM, KOMUCTUK Ba OOILIKAIap) 3HAM BUPTYyas
pea/uIMK OuWJaH y3apo ajioka KWIWII Y4yH 3TapJd 3Mac, WYHUHr y4yH yJsap 3D-
KOHTpOJIJIepJiap 6UIaH aaMalITUPUIAAHU (V4 VIYOBIM KOCMOC/AA MLLIALIra UMKOH GepajiuraH
MaHUMYJASATOpJIap).
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dukp-Mya0xa3a ac6obsapu polpasaHyBUM BUPTyaJa AyHEAA coaup OYyiaéTraH 6apya
HapCaHU TYJMUK XWUC KWJa OJIafjuraH KuJaub spaTtuiaradH. byHpaid Kypuiamanap cudaruja
TeOpaHyBYM XKOUCTHUKJIAP, BypaMa CTyJs1ap Ba 60LIKagap UIJIATUIMIINA MyMKHH.3

OpgaM kypuml KoOUAUATUHUHT 80% Mabaymorura umoHagu. UyHuHr ydyn, VR
TU3UMJIAPUHU HILJIA0 YUKYBYMJIApU BU3yaiMu3atSiAHM TabMHUHJAWJUIraH Kypuamasapra
KaTTa bTUOOp Oepumaau. Kouja Tapukacuza, yiap cTepeo TOBYLI MocJaMajapu OuIaH
TYJAUPUIAAM, TETUHULI TabCUPU Ba XAaTTO XUJJIAPHU TaKJ/JAWJ KWIHII YCTHJA HUII 046
6opunmokga. TabM KypTak/japura TabCUPU XaKu/ia xaau xabap bepuimaraH.

PacMy1apHM HaMOMHMII 3THUII YYYH KypHJIMasiap:

Bupmyan peaaauk wiaemu

3amMoHaBUK BuUpTyas peassuk uuiemnapu (HMD-display, head-mounted display,
BU/JleOLIJIeM) Yall Ba YHT Ky3J/1ap y4yH TaCBUPJIApHU HAaMOWMII 3TaJiUraH 6Up €Ky 6Mp HedTa
JIUCILJIEN, TACBUP TeOMETPUSICUHU CO3J1all YYYH 0O'beKTUB TU3UMHU Ba KypUJIMaHUHT ¢pa3oza
MYHa/IMIIUHYU Ky3aTaJWUraH Ky3aTyB TU3MMHHHU Y3 UUMra oJlafu. TallK¥ KYpUHUILIK/A, yJIap
Ky30MHAKKa yXmaWaud, WyHUHr yuyyH yaap VR headsets (BP-rapHuTypa) €ku BUpTyasa
peaslsIMK Ky30MHaK/JIapu Jeb HOMJIaHaAu. YIapHU Y4 TypyXra 6yl MyMKHH:
1. TacBupra uuL10B OepHUIl Ba YNKAPUILIHU Ta¥bMUHIAWAUTaH Ky30iHakaap (Android, iPhone,
Windows Phone). 3amonaBuii cMapT}oH - 6y y4 YJI40BJIU TAaCBUPJIAPHU MYCTAKWJ paBUIIA
KalTa uuLiaiira Koaup 6yJraH Kopu camapasiu Kypuama. Kypcatuiarad cmapTdoHsiap aHua
I0KOpU MNUKCcessiap coHura ara. JleApsn xap Oup cMapTPOH KypUJIMaHUHI KOCMOCAAru
YPHUHU aHUKJIAIlra MMKOH 6epaJijuraH ceHcopJiap OUJIaH XKHUX03JaHraH.
2. Tamku KypuaMmanap (IIK, Xbox, PlayStation Ba 6o1Kasap) TOMOHHUAAH TacBUMpra MUIJIOB
O6epuyiaiMural Ky3oWHakisap. TalmlKyu Kypu/Ma OKOPMU HIJIAlIra 3ra OYJWIIM Kepak Ba
KYy30MHaKJ/1ap NO3ULIMOH CeHCopJsiap OUJIaH XKHUX03J/IaHTaH.
3. BupTyan peasyiuk yuyH aBTOHOM Ky3oiHakjap (Lenovo Mirage Solo, coBMecTHO ¢ Google,
Oculus Quest ot Facebook, Samsung Gear VR Ba 6o1kasnap).

[lnemnap VR-HUHT TY/NIUK TapKAOUra KMpaJUraH acoCUMl TapKUOWUN KUCMAUP, YYHKU
ynap HadakaT aTpodjaru TacBUpJIApPHUM Ba CTepeo TOBYIIHU TabMHUHJIAWAM, OalKu

doiijananyBYUHU aTPodJary BOKEJIUKAAH KUCMaH U30JISILUS KU H.
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1-pacM. BupTyasn peasyiuk 1JIeMH.
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MotionParallax3D-ducneil.
ByHpal pgucniiensiap TOBYIIHM MJAPOK KWJIMUIIHMHI Y3Ura XOC MeXaHU3MUJaH
dorpanaHaau - napaiakc (motion parallax). ByHUHr y4yH TOMOIWIAaGWH Y4yH Xap Oup
BaKTHUHI Yy3UJia, YHUHI 3KpaHra HUcOATaH MO3ULUACUJAH KeJub 4MKWUO, y4 YI4O0BJIU
OObOKTHHUHI Teruuuid Mpoekuusick sdpatuiagd. CaxHa arpoduja XapakaT/aaHUO,
dolgasaHyBUYM YHU Xap TOMOHJAAH KypuO YMKHUIIM MYMKHUH, 11y OWJIaH O6Upra caxHajaru
6apua Hapcasiap 6Up-6upura HUcbaTaH CUDKUNU.

[lapannakc xoAycacu TOBYLIHM WJPOK KWUJMLIHM Ce3WJIapJU JapakaZa AXIIWJIauju.
dakaTruHa OUHOKyJAp KypuugaH ¢okpaanaHaguraH 3D kuHoTeatpsapu Ba 3D-TV pgan
dapkau yaapok, MotionParallax3D TexHosiorusicu ¢ougananyByura 3/l caxHacHHMU Xap
TOMOH/JIAH, XyAJW YHUHI 0Oapya OOB3KT/Iapy pea/UIMKaH XaM Kypullra UMKOH OepajH.
ToMomaGUHHUHT 3KpaHra Huc6bartaH cuwnkumy, 3/l kuHoTeatpfa MotionParallax3D
TU3WMUJATY TOBYLI Ta'bCUPUHU OY3raH x0/1/1a, 0y 3P PeKTHU KydyauTUPaaH.

[lapannakc MexaHU3MHUJAH QoHJasaHyBUM TU3UM (oiJasaHyBUYd OOIUMHUHI 3HT
KWYUK XapaKaTJapuHU YLULJIab TypHUIIM Ba yJapHU HOKOPU Te3JIMK Ba aHUKJAWK OWJaH
Ky3aTHIIM Kepak, LIYyH/Ja MU TaCBUPJIAPHUHT y3rapUIlU KEeYUMKHUILIW/AAH KeJaub YMKaJAuraH
00'bIKTJIap TeoMeTpUsICUard O6y3uaviIapHu ce3aMaiau. Keunkum 20 Mc JjJaH OUIMAac/UrU
Kepak, uHTepdaos1 YUMHIap Y4yH - 11 Mc jaH OLIMAac/IUTy Kepak.

Ywby KypuaMajiap, KouJia TapuKacuja, TYJIUK 3QpPeKTHU TabMUHIAUAH, YYHKHU yJap
JUCIJIeliap/ia TaKkpopJsiaHaAyd Ba Goia/laHyBUMHU aTPOd-MyXUTAAH aXXpaTUO KyHMauau.
WcTucHo wakiapu - 6y BuUpTyaa peaysiMk xoHasapu (CAVE, cave automatic virtual
environment) xuco6sianafu. ByHJall XxoHasapja xap ©Oup pgeBopra QoiJasaHyBuYU
KOWJIALIraH HyKTara Kapab xuco6JiaHaJjuraH CTEepPeoCKONUK pacM MpoeKUUsIaHaU.
HaTtuxaza, 6yH/jail TacBUP OZlaMHU Xap TOMOH/IaH ypab oJ1a/iv, yHU y3ura 60Tupazu. bab3u
6up 3KcnepTAapHUHT puUKpuUra Kypa, VR xoHanapu VR muiemsiapura KaparaHja aHdya SXILIU:
yJap IHOKOpPM aHUKJIMK OWlaH TabMUHJAUAWIAp, XaTTO 0ab3u OUpJApPHU HIIJAH
YHUKApaJWraH KaTTa XaXXMJIM KypUJIMaHU KHUUHUO OJIMIIHUHT X0XKaTU HUYK Ba poHJaniaHyBUYU
Y3MHU JOMMUH paBUILAA KYPULIY Tydanay Y3UHU Y31 aHUKJIAlll OCOHPOK, 6Y1a/ 1.

0803HU ce3uul y4yH Kypuimanaap:

Kyn kaHaiiu JUHAaMUK TU3MMH TOBYLI MaHOACHMHU JiOKa/W3atsifi KUJIMUIIra HUMKOH
6epaay, wyHa GoigasaHyBYd BUPTyasl AyHENA SIIUMTHULI épAaMu/ia HaByuratsis Kuja os1a/u.

Tabcup Ba 601IKa ce3rujap:

Bupmyan peaaauk nepuamkaiaapu (Masaymom nepyamkaiapu, datagloves)

Ywby nepyaTKajap KyJujlap Ba 6apMOKJApHUHI XapaKaTJapUHU Ky3aTHUIIra UMKOH
6epaZraH ceHcopJiap OWJIaH XUX03JIaHTaH. TeXHUK KUXATAaH OYHU TypJd XWJ yCyJaap
O6uJiaH aMaJira OMIMPHUII MYMKHUH: ONTHUK TOJIaJIM KabeJsjap, TOPTUILUII MOCAaMalapu €KU
NMe30e/JIeKTPUK JaTuUK/Iap, UIYHUHTJEK 3JeKTPOMEeXaHUK KypuaMmasnap (MacasaH,
noreHyuomeTtpaap) . Macanas, EPFL u ETH Zurich onumaapu ysibTpa eHrus nepyaTkajapHu
UILIA0 YUKAWAAp (OFUPJIMTU 6apMOK Y4yH 8 rpaMMaH KaMm) Ba KaJIMHJIUTH daKaT 2 MM.
Ynap «yTta peasn TaKTUJ repubuigupuMm Oepasy Ba 6aTapesilaH KyBBaTJ/IaHUO, MHUCIU
KypUJIMaraH xapakaT 3pKUHIUMTMHU TabMUHIARIU»
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2-pacM. BupTyaus peassivk nepyaTkanapu

Bupmyan peaaauk kocmomu

Ymby kocTioM QoWJalaHyBUMHUHT OYTYyH TaHACUM Xo0JIaTHJAaru Yy3rapuillJlapHU
Ky3aTHILIM Ba TabCHUpyaH, XapopaT Ba TeOpaHHUILI Ce3ruapuHH, IYHUHTJEK LIeM OuJiaH
OuprajukKza - BU3yas Ba IIUTUII BOCUTACH OYJIUIIN KEPAK.

3-pacM. BupTyas pea/lyIMK KOCTIOMHU.

Xudnap ea maem:

Xymo6yi Xu/AJapHU CUHTE3 KUJIUII 6yirYa UIlljiap 6Up HU/IIaH OPTHUK, JABOM 3TMOK/A,
aMMO HaTWXajapZaH ¢oljajlaHUII XaHy3radya KeHr TapKaJjraH sMac. TabM ce3rujiapuHU
3TKa3UIl COXaCUJary xap KaHAan MyXUM I0TYKJap XxaKu/ia Xo3upya ramn uyk.

Bowkapuw mocaamaaapu

BupTyan MyxuT GUJIaH y3apo ajloKa KUJIMLI YUYH CUYKOHYAaHU UYUra YpHATUJITaH KOU
Ba XapakaT CeHcopJiap, WIYHUHI/JleK TyrMadyajap Ba aWlaHTUPUII FUJIAUpaAKIapy OyJraH
MaxCyc *KoucTukaap (reiimnaznap, wands) vinaTuaagu. JHAU OyH/Ial )KOUCTUKJIAp Tob6opa
CHUMCU3 6110 KeJIMOK/Aa.

IOKopuga aliTH6 yTU/AraH ax60poT mepyaTKajJapu Ba BUPTyas peaslIMK KOCTIOMJIapH
60LIKapUIlI MocJaMaapy cupaTria xaM MUJIAaTUIUIIN MYMKHH.
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Bupaawmupuw myammonapu

OpaTaa sHTUM TEXHOJIOTUSIIAPHU >KOPUM KWJIWII OWlaH OyJaraHufieK, HUCTHUKOOJIN
6030pra YMKKaH xap 6Mp WMPUK 3TKa3UO 6epyBUMJIap ¥3 MaXCyJOTJAPUHHU UJITapUu CypHUllra
Ba TEXHUK 3YMMJIAPHU TapKaTulura MHTUIMIAAU. lllyHra kypa, sTakyu Komnanusaaap VR-
rapHUTYpaJlapuHU YUMKapraH X0Jia yJjap y4yH MaxCyC TapKUOHM MILIA0 YUMKaJUIap EKU
OoyropTMa Kujaaauaap. Xo3upru Bakrzaa VR 6030pMHUHT xapaKaTJIaHTUPYBYM Ky4HU acoCaH
YHAUHYMIAp Y4YyH BUpTyasn ViuHaap 6ysauo6, Oculus Rift, Samsung Gear VR, HTC Vive,
PlayStation VR Ba 6o1mikasiap YuKapu/au.

Bup MUHUrapHUTypara MyJ/nKa/lJlaHraH YHWHJIAp Ba O60LIKa TapkubJiapHU OoLIKacujaa
yHAHaTU6 OyaMaugu. [aMepsiap TypJd XU HUILIA6 YUKYBUMJIAPDHUHT MUHUTApHUTypajlapy
ypTacujia yUKMHJIAp XKOWJIAIITUPUITYHYA KyTUIIMangu. CaHoaTuyu/1ap, pekjiaMa 6epyBYuIap
Ba 0OIIKA KyNJab COXaJlapHUHT BakW/iapu VRHU Te3poK aMasira OLIMpHUILAZAM, arap yJap
KMMMaTb0axXx0 yCKyHaJlapHM OOILKA BUPTyaJ pea//IMK Ky30MHaK/Japu y4yH SIHTH, XyJa
)KO3UMba/sM  JacTyp HULIA0 YUKWJITAHJWTU cababJyu  y3rapTUpUII Kepak 3MacJWTUHU
6usicasap.

VR TabMHHOTYW/IApHU yJIap OpacHUAAarv AXIWMU UyJara KyWWJIraH XaMKOpJIMK BUpPTYyaJs
peasJIMKHU OYTyHJIal IHT'M OOCKWYTra OJIM6 YMKHUIIKM MYMKWHJWTUHM XA 6uauimagu. [y
cab6absiy, 2016 uua gexkabp ovuaa I'noban Buprtyan Peannuk Ywimmacu (GVRA) - BupTtyan
peasyIMK LJIeMJapUHU MILIA0 YMKApYBUWJIAPHUHI HOTHXKOPAT TAIUKWJIOTHU OYJIMUO, ymoy
COXaHW PpUBOXJIAHTUPHUILAA KOMIIAHUSJIADHUHT Cabl-XapaKaTJapWHUA OWpJaliTUpHUILra
KapaTuJraH. YHU sipatuiga Acer Starbreeze, Google, HTC VIVE, Oculus, Samsung u Sony
Interactive Entertainment UINITUPOK 3TAMU.

GVRA Beb6-caiiTura Kypa, ylollIMaHUMHT aCOCUM MakKcau VR caHOAaTUHUHT IJ106aJ YCUIIU
Ba PUBOXJIAHUILIUTA Xycca KyWUIl. TaJKUKOT YTKAa3MII Ba COXA YYYH SHI MyXHMM MaB3yJiap
6yiiM4ya TaBCUSIJIapHU MLLIA0 YUKUII YYYH UIIYU TYPYXJAapPUHU SIpaTULI peKaJlalllTUPUITaH.
Oxup oKHOaT, YOy rypyxJ/ap 9HT AXUIM TaXKpyubasapHU UILIA6 YMKAJWUIap Ba yJIapHU OYMK,
paBuLIZa 6axaM Kypajauap.

Bupok, 2018 iiua okTa6p xosaTura Kypa, AbHA. GVRA Tallkui KUWJIMHTaHUJAH JesipJd
MKKU MU yTray, accouuatsis Be6-caituga 2016 wuagan 2017 dunravya 6yarad ga VRHU
KaMpab ousiraH «Buptyan peannvk Ba yHUHr JVRoma y4yH NOTeHUMAJUHU YpraHUIL»
Mabpy3acd naugo 6yaau. KypuHUIIMJaH, HUpPUK KOMIAHUsSJAp YypTacuja ryobain
KeJIMIIyBJIapra spyumni VR TeXHOJIOTUAJIApUHU TYFPU PUBOMXKJIAHTUPULIJAH Kypa KUWWH
U1l 3Mac.

BUpoK, ycKyHaslapHU GUpJAaLITUPHUIL 6YN4Ya XapaKaTJiap JJaBOM 3TMOK/a.

Mynpan kuauo6, 2017 inn 17-uron kynu NVIDIA, Oculus, Valve, AMD Ba Microsoft
koMmmnaHusiiapu VirtualLink™ cneuudukatsisicikHu TakauMm 3TAd, Oy sHTU aBjoj VR-
rapHuTypajapuHu QakaT OUTTAa WKOpPU Te3nukaa unuiaiguran USB kabenupaaH
doiipanaHran XoJ/i/jJa KOMIblOTepJsapra Ba OoOLIKa Kypu/MaJjapra yJaHUII HWMKOHUHHU
6epaiuraH O4YMK CaHOAT CTAaHAAPTUAUD (X03UpJa UILJIATU/IAJUraH OMp HeuTa CMMJAp Ba
yaarudjap ypHura). Tabkugianuimuya, VirtualLink VR y4yH maxcyc unwiab yukuiaras. by
IIJIEM Ba KOMIIbIOTEP MIJIA0 YMKApyBUMJIApUTa SIHTM aBJIOJ, BUPTYas BOKEJUMKHHU IpaTULITa
MMKOH OepaZijiraH oNTUMaJ KeYUKHUII Ba yTKa3UIlll KOOUIUSITHHU Oepaiu.

Volume 3 Issue 6, Part 3 June 2023 ISSN 2181-2020


http://universalimpactfactor.com/wp-content/uploads/2022/02/EURASIAN_JOURNAL_OF_ACADEMIC_RESEARCH.jpg
http://sjifactor.com/passport.php?id=21990
file:///D:/Work/Innovative%20Academy/Innovative%20Academy%20journals/EJAR/Main%20documents%20-%20Asosiy%20fayllar/www.in-academy.uz

Innovative Academy Research Support Center
4 UIF = 8.1 | SJIF = 5.685 www.in-academy.uz

o L

AnbarTa, 6y éku 601IKa yCy//a OMpJaalITUPUII Bazudasiapu Xajaurada Xaja KAJuHaau,
YyYHKUA OOUIKA TEXHOJIOTHsapja OyaraHu Kabu, acocuiicu 0y KeWWHTW WuiapAa coaup
6ys1aau.

TabauMHM axO60pOTAALITUPUILAE, OVJaKaK KaJ[pJapHUHT axb60poT KOMMYHHUKatsioH
TEXHOJIOTUSIJIApHU Y3JIalITUPUILIAPU OWJIaH OUP KaTop/a, aHUK daH coxXacuja KajpJap
TalépjallHU  ax60pOT Ba KOMMYHHUKatSiOH TeXHOJIOTHsJIapu BOCUTaJapu €paaMuja
aJaJnalTupuil  Tanab atunagu. lly 6ouc Tabaum 6Gepull kapaéHuja sHru “‘Buptyan
JlabopaTopusi’ aTaMacHu Naujo 6yau.

[lenarorvuk 3HUUKJ/IONEAMS/[a BUPTyaa, BUPTyaJ aHUKJIUK TYyUIyHYaJapu Kydujaruya
TaBcUdIaHAU:

1) MyMKUH 6yJIraH; aHUKJIAaHTaH IapoUTIapJa MYMKUH €KMW HaMO€EH OVJIMIIU 3apyp;
2) KOMIIOTep rpadprKacu BOCUTACH/A ApaTUIA/U.

BupTyasn peassiuk (BUPTyasl aHUKJWK) — KOMIIOTEP KypuUJIMajapu €pJaMujia aHUK
X0JIaATHU MMUTatsisam (oBo3Jsap, Kyprasmaau o6passap, XMCCUHM, TAKTUJI CE3UILl, MacaJaH,
CEHCOPJIM KYJIKOIJIap); VKYB MaKCaJJIJapUHUHI ACOCMM KYpPUHMUIIU cudaTHa KyJJIaHaau
(y4yBumJIap, TAaHKYMUJIAp TalépJiall, MuIab YUKApUIIl KOpXOHaslapyuaa O0IIKAapyBYM Ba X.K. ).
TabauM 6epyBuM AacTypJiap, TU3UMJIAp Ba MaKMyaJlap MLLJIa0 YMKUAIIHUHT aH4a caMapaJiu
HyHa/MLIapuiaH OUpPHU.

BupTtyan sabopaTopusi TYUIYHYACUHUHT MOXUSTH YHUHI TApKUOUM KUCMU OYJraH
BUpPTyas ac6o6 épaamuja (oAAuK 3JIEKTPOH acb6o6 OWJIaH HILIaraHAeKk) KOMIITepaa
MILJIAll MMKOHUSAITUHU OepajiuraH, oAJUN KOMIOTepra KyllMMYya KWJIWHTAH annapaTid Ba
JlaCTypJiu BoCUTaJap TYNJIaMUHU Udojjanalliad ubopaTAup.

BupTyan s1a6opaTopus - Oy ssiKyHJIaHTaH AACTYpPUH MaxCyJ10T OY/110, yHUHT y3Ura x0C
XyCyCUSITU  aBTOMATJAUITUPWITraH XaMmJa JOWUXaJalUTHPW/IraH caMapajopJIMrMHU
OLIMPHUIIra WYHAJTUPUJTAH KaTTa [JAaCTypJd TH3UMJIAPHU JIOMUXAJAIITUPUITHUHT
3aMOHaBUM KOHcencusiapuZad ¢oigasaHuil XucobJaaHaau. MeToAO0J0OTUK KUXAT/JaH
BUPTYaJl JIabOpaTOPUSIJIADHU CYH'bUHA HHTEJJIEKT TH3UMJIAPH/A KaOyJl KUJIMHTaH YKapaéH,
JleKJlapaTUB Ba TUOpUJ THU3UMJIAPU TypJlapura acocjJaHraH OWJUM Oepull, TacaBBYyp
MoJieJlIapy/iaH KeJinb 4MKUO, TypyxJiall MYMKHH.

Bupryasn sabopaTtopus 04UK Ba MacodpaBUM YKUTHULI FOSICUTa MyBOQUK, 6YJIUO, TabJIUM
)KapaéHuJa MaBXyJ, Oy/araH MOAJUN-TEXHUK TabMUHOT O6uJsaH OOFJUK [40J13apo
MyaMMOJIAPHUHT 03 6yJ1cajia KaMauTUPaH.

BupTyas nabopaTtopus 6yinMya UJIMHNA-MeTOAUK HILIAap/a acocaH BUPTyaJs ac6o6Jiap
Ba YJIApHUHT J1ab0opaTopusl MalIFyJI0TAapy/ia KYJIJIaHUIIMHY éPUTHUIL OUJIaH YeKJIaHTaH.

BusHuHr $UKpUMHU34Ya, BUPTYaJa YKyB JlabopaTopuscu pakaTruHa BUpPTyas acbobaap
sMac, 6aJKM BUPTyaJ YKYB XOHaJlapy, TeXHUK OOBbEeKTJap JIOMMXAcH, MaTeMaTHK Ba
MMUTAtSIIBUNA MoJesIalll TU3UMJIAPH, aMaJIMM JacTypJapHUHT VKYB Ba HILJIA0 YUKAPHII
NaKeTJApUHU XaM V3 U4ura oja/u.

BupTyas VKyB s1abopaTopusicu ¢pakaTruHa JlabopaTopusi Maul-FyJIOT/IapyUiarkiHa aMac,
6a/JKM TasabaJapHUHI KypC Ba /JUIJIOM JIOMUXAJapu[a, YKYB-TaAKUKOTJ/IapUaa
KYJIJIAHUJIMIIA MYMKHH.

BupTyas ac606 Ba BUpPTyas JIaOOPATOPUSHUHT MYXUM KUCMU -dOHIa/aHYBUMHUHT
camapaid rpaduk uHTepdeiicu (AbHM GOHAATaHYBUYMHUHT KOMIWOTep OWJIaH ¥3apo
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aJIOKQJIApUHUHT KyJlail HHTepdaos peXMMUHU TaAbMUHTOBYM), OJATUH MpeJMETIH COXaAa
Kyprasma/u rpapuk HaMmyHasiap KYpUHHUIIKWAA rpadUK MEHI0 TU3UMU OUJIaH Ta'bMUHJIAHTaH
JlaCcTypJikd ac606 XMUCOoOJIaHA M.
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